TILL DE VUXNA - TAVLING OCH SAMARBETE

Att spela ska i férsta hand vara roligt! Anvand darfor ert omdéme och var flexibla med reglerna
om det behovs. Det ar roligare om barnet (eller den vuxnal inte blir stdende for lange pd samma

plats pa spelbréadet. Dra garna ett extra flyttkort och fortséatt spelet.

En variant av spelet kan vara att samarbeta. Kom ihdg att det inte blir ndgon tur med Onskel&dan

forran alla arimal. | stéllet for att se vem som kommer forst kan ni forséka att fa alla i mal pa
kortast mojliga tid. Hjalp varandra s& mycket ni kan (men utan att fuskal! Lat gérna de minsta
barnen spela tillsammans med nagon annan.

VARIANT FOR SNABBARE SPEL

Beldning for utfort uppdrag: 3 flyttkort. Spelet gar fortare.

VARIANT FOR JAMNARE SPEL

Beloning for utfort uppdrag anpassat efter spelarnas alder. Till exempel: Vuxna far 1 flyttkort,
stora barn far 2 flyttkort och de yngsta far 3 flyttkort.

VARIANT FOR LANGSAMMARE SPEL

Flera spelare kan sta pd samma falt. Spelet gar ldngsammare.

NAGOT DU UNDRAR OVER?

Du hittar vanliga fragor och svar p& www.minafakta.se

Du kan ocksa ta kontakt med var kundservice pa telefon 040-660 68 50 eller
e-post kundservicefdminafakta.se
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MED NABBAR OCH KLOR

ETT SPANNANDE KUNSKAPSSPEL FOR HELA FAMILJEN

VEM KOMMER FORST?

Det ar kvalli djurparken. Vara fyra vanner - Klara, Ville, Tessa och Bambu - vill ut pa aventyr.
Den som kommer forst fram till Onskel&dan kan bestamma vart de ska resa. Vem kommer dit
forst?

P4 vagen maste du l6sa manga uppdrag. Med skicklighet och lite tur klarar du det! (Det hjalper
om du har ast lite i bockerna innan.

SPELETS MAL

Kom forst fram till Onskel&dan! Du flyttar din spelpjas genom att spela ut flyttkort fr&n handen.

Nya flyttkort far du nar du l6ser uppdrag.

INNEHALL

® 4 spelfigurer (Klara, Ville, Tessa och Bambu)

@ 45 flyttkort

® 24 djurkort

@ 24 fragekort fran boken "Urgamla dinosaurier”.
Nya frdgekort medfdljer varje bokpaket.

FORBEREDELSER
L&gg ut spelbradet pa bordet.

Korthogarna léggs pd anvisad plats pé spelbradet, med réatt sida vand uppét:
® Vid START-omradet lagger du fragekorten. Vand det stora fragetecknet uppat.
® | djurkortsfaltet lagger du djurkorten. Vand djurmotiven nedat.

® Vid MAL-omradet lagger du flyttkorten. Vand bilden av
Onskel8dan uppét.

Den som &ryngst far valja spelpjas forst. Stall spelpjaserna
pa ratt plats i START-omradet. Varje spelare drar 2 flyttkort!

Denyngsta spelaren borjar.
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JAG FLYTTAR MIN SPELPJAS

For att kunna flytta din spelpjas maste du spela ut ett flyttkort. V&lj ett kort frdn handen och lagg
det pa bordet vid flyttkortshogen. Se pa ditt kort och pa spelbradet. Flytta din spelpjas framat till
nasta falt pa spelbradet som ar likadan som symbolen pa ditt kort.

Viktigt! Foljande regel géller alltid! Din spelpjas kan aldrig st& pd samma falt som en annan
spelpjas! Om du spelar ut ett kort som tar dig framat till ett falt dar det redan star en annan
spelpjas, maste du direkt flytta vidare till nasta falt med samma symbol!

Obs! Alla flyttkort har instruktioner pa kortet som talar om for dig vad du ska gora. Se separat
oversikt over flyttkort med sarskilda funktioner och vad de innebar.

SPELA UT FLER KORT?

Nar du har flyttat din spelpjas kan du antingen
@ l6sa uppdraget dar du har hamnat, eller ocksa

® spela ut fler flyttkort (om du har ndgra).

JAG AR REDO FOR UPPDRAG!

N&r du inte vill spela ut fler kort (eller inte har nagra fler), &r du redo att utféra uppdraget som
din spelpjds har hamnat pa!

Det finns fem olika uppdrag:
ABC: Fraga med tre olika alternativ
JA/NEJ: Fréga med ja/nej-svar
Bild: "Vad ar det har?” - vad ar detta en bild av?

Spelaren till héger om dig drar det 6versta fragekortet. Han eller hon &ser fradgan hégt och
eventuella svarsalternativ.

Teaterdags!

Du drar sjalv ett djurkort och ser pa det. Du ska nu hdrma djuret pa kortet. Du kan géra rérelser
och laten. Viktigt! Om det star en "Tyst"-symbol pa flyttkortet som tog dig hit, far du inte géra
nagra djurlaten. Den medspelare som klarar att gissa ratt far omedelbart dra 1 flyttkort som
beloning!

Valfritt uppdrag!

S&g hogt vilket uppdrag du onskar dig. Darefter foljer ni beskrivningen for det uppdrag du har
valt.

FAR JAG EN BELONING?

® Klarade du ditt uppdrag? D& far du omedelbart dra tva flyttkort som beléning! - Du har
klarat ditt uppdrag om du svarar ratt pa fragan (fragekort) eller om ndgon annan har
gissat pa ratt djur (djurkort). De nya flyttkorten kan du anvanda nasta gang det ar din tur.

® Klarade du inte uppdraget? Da blir din spelpjas stdende pad samma falt tills det &r din
turigen.
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TUREN AR SLUT. NASTA SPELARE!

Alldeles oavsett: Nar du har férsokt dig pa ett uppdrag, gar turen vidare till spelaren som sitter
till vanster om dig.

TITTA, VAGEN DELAR SIG - OCH DAR AR EN GENVAG!

Om vagen delar sig kan du sjalv valja vilken vag du vill ta.

For att ta den gula genvagen maste du spela ut ett flyttkort som tar dig precis till det falt dar
genvagen borjar (ja/nej-symbol). Nasta kort du spelar ut tar dig vidare in p& genvagen.

JAG GAR | MAL!

Du kan anvanda vilket flyttkort som helst fér att flytta till faltet med Onskel&dan.

Nar du ar i Onskel&ddan ska du omedelbart utfora ett valfritt uppdrag. Klarar du det har sista
uppdraget, vinner du spelet. Grattis!

Klarar du inte uppdraget, blir du bara stdende. Du far ett nytt, valfritt uppdrag nasta géng det ar
din tur. Under tiden har andra mgjlighet att vinna.

SPECIELLA FLYTTKORT

Det finns tva olika typer av flyttkort i spelet. En del flyttkort har en symbol som du kanner igen
pé spelbradet, medan andra &r "speciella” och har extra instruktioner.

Har forklaras vad de olika specialkorten innebar:
Flytta superlangt! Inte bara till ndrmaste falt med samma symbol som pa kortet, utan till

nasta falt med samma symbol. (Kom ihag: Du far fortfarande inte st pa samma falt som
en annan spelpjas!)

Pantomim! Dra ett djurkort och se pa det. Du ska fortfarande harma djuret pa kortet, men
nu utan att gora nagra djurlaten. Precis som vanligt f&r den medspelare som klarar att
gissa ratt omedelbart dra 1 flyttkort som beldning!

Flytta omedelbart tre falt framat.
Flytta omedelbart sju falt framat.
Flytta omedelbart ett falt framat samtidigt som alla andra méste flytta ett falt bakat.

G3 ifatt den spelare som star narmast framfor dig. Flytta din spelpjas forbi narmaste
spelpjas, till forsta lediga falt.

Dra ett kort fran en spelare som &r framfor dig pa spelbréadet. Be en spelare halla fram
sina flyttkort utan att du ser vad det star pa dem. Dra ett kort. Kortet kan anvandas nésta
gang det ar din tur.

De andra spelarna maste flytta bakat under en runda. Lagg kortet framfor dig som en
minneslapp, och lagg det tillsammans med de anvanda korten nar det ar din tur igen.

Svarar du ratt pa alla tre uppgifterna pa nasta frégekort, far du flytta din spelpjas forbi
den spelpjas som har kommit langst, s& att du hamnar pa forsta lediga falt. Du kommer
att ga direkt upp i ledning om du svarar ratt pa alla uppgifterna pa fragekortet!
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